EscoLA SUPERIOR DE GESTAO E
DE SANTAREM TECNOLOGIA DE SANTAREM

ACESSO AO ENSINO SUPERIOR DE MAIORES DE 23 ANOS

PROVA ESPECIFICA DE TECNOLOGIAS DE INFORMAGCAO E COMUNICAGAO (MODULO B)

GRUPO 1 - NOCOES GERAIS SOBRE TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO
(3 valores)

1- Apresente as principais memorias que existem presentes num sistema informatico.

2- O que entende por protocolo? Apresente também exemplos que possam ilustrar a
resposta.

3- Descreva 0 modo como um sistema informatico representa a informacao de interesse para
um utilizador.

GRUPO 2 - COMPONENTE FOLHA DE CALCULO
(3,5 valores)

Abra o ficheiro de Excel que se encontra na Pasta "M23" no ambiente de trabalho do
computador e siga as instrugdes apresentadas em cada uma das suas folhas.

GRUPO 3 - COMPONENTE BASE DE DADOS
(3,5 valores)

1. Manipulacédo da Estrutura Fisica

a) Utilize o Microsoft Access 2007 para criar, na pasta “M23” no Ambiente de Trabalho,
um ficheiro de base de dados em branco.
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b) Construa a estrutura fisica seguinte, garantido a existéncia de Chaves Primérias e 0s
relacionamentos adequados entre as Tabelas que ali constam;

CSeleccdo Numeragdo automéatica | Chave primaria

N NomePais Texto (40 caracteres)

SelecgOes - . —
CGrupo Texto (1 carécter) Pesquisa num conjunto de valores de “A
a “D” do nosso alfabeto

CJogador Numeragdo automatica | Chave primaria
NomeJogador Texto (35 caracteres)
CSeleccio NGmero Inteiro Longo Preenchido com base numa pesquisa a

tabela Seleccbes pelo NomePais.

Jogadores | Idade

Numérico — Byte

Sempre que for inserido um namero
superior a 40 devera ser mostrada a
mensagem “Jogador demasiado idoso”.
Evitando, assim o preenchimento.

Posicédo

Texto (45)

Valores possiveis: “Guarda-redes”,
“Defesa”, “Médio” e “Avangado”

Internacional

Numero — Byte

N° de vezes que ja jogou pela seleccdo em
jogos oficiais.

CEstadio Numeracdo automéatica | Chave primaria
Estadios N_omeEstédio Texto (30 caracteres)

Cidade Texto (15 caracteres)

Lotagéo NUmero Inteiro Longo

2. Estruturas de apoio a Manipulacdo de Dados

Crie um Formulario que permita a inser¢do de dados em cada uma das Tabelas anteriores;

3. Estruturas de apoio a extrac¢do de informacao

a) Realize uma Consulta de todos os Nomes de Estadios presentes na base de dados;
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b) Crie uma Consulta que permita apresentar: 0 Nome do Jogador e 0 Nome da Seleccdo
e a Posicdo em que joga.

c) Realize uma Consulta que permita visualizar a lista dos nomes dos jogadores cuja
idade seja superior a 30;

d) Crie um Relatdrio que mostre os nomes dos jogadores, posicao e idade agrupados por
seleccdo. Os dados devem estar ordenados alfabeticamente pelo nome.
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